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Media Education

Contestualizzare i media 
Usarli consapevolmente 



Media	Educa*on

Senso	cri*co
+

Responsabilità



I	social	non	sono	
una	realtà	parallela	
o	alternativa,	ma	
una	vera	e	propria	
estensione	della	
rete	presenziale



I	social	non	sono	un	ambiente	scisso	dal	reale,	
ma	una	dimensione	complementare	alla	realtà	fisica



La	Peer&Media	come	cornice

Le	logiche partecipative,	inclusive	e	creative	dei	media digitali
possono incontrare la	cittadinanza	attiva,	etica e responsabile.	
Per	essere inclusivi e	partecipativi e	per	prevenire
comportamenti problematici,	funziona l’educazione tra pari,	
anche nei media.

Non	è	la	semplice	unione	strumentale	della	Peer	Education con	
la	Media	Education,	ma	una	nuova	cornice	di	progettazione	e	di	
lavoro	pedagogico,	formativo,	sociale	e	culturale.



Peer&Media Education
Operare tra presenza e distanza sia in sincrono che in asincrono  



Una	definizione	

La	Peer&Media	EducaBon	è:
• un	modello	di	intervento	socio-educaBvo
• basato	su	una	metodologia	aEva
• che	intreccia	i	metodi	e	tecniche	della	Peer	EducaBon	

con	gli	approcci	della	Media	EducaBon



Fondamen-

Si	fonda	su	un	comune	obiettivo:
• empowerment	dei	soggetti	e	dei	gruppi	coinvolti	nei	

processi	
• in	funzione	dello	sviluppo	di	consapevolezza	critica	e	

responsabilità
• per	attivare	concrete	azioni	di	sviluppo	generativo	sia	

online	che	onsite



La	P&M	attiva	competenze	diffuse	nella	presenza	sui	social,	utilizza	differenti	
formati	comunicativi	e	supera	la	dicotomia	tra	presenziale	e	digitale



Prospettive

• Forma	innovativa	di	presenza	educativa	e	di	azione	
sociale,	utilizzabile	anche	in	una	logica	di	prevenzione

• Riconosce	nei	media,	in	particolare	nei	social	network,	
uno	spazio	e	uno	strumento	di	intervento	generativo

• Si	fonda	sull’attivazione	di	competenze	sociali	diffuse,	
formali	e	informali

• Nella	prospettiva	di	un	superamento	della	dicotomia	tra	
presenziale	e	digitale





ONLIFE
Ibridazione continua della realtà fisica e digitale 



TRE	DINAMICHE

• Personale	🔁 Sociale

• Formale	🔁 Informale

• Informativo	🔁 Emotivo



TRE	PROSPETTIVE

• Creatività @	Rigore

• Making	@	Sharing

• Ludico @	Partecipativo



Un/una	influencer ha	la	
capacità	di	accrescere	
progressivamente	le	

proprie	cerchie	relazionali	
nei	social,	apparendo	

affidabile	
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